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　　摘　要：分析了在ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ课件中具有交互性的习题设计方法。目前，大部分课件制作者都是利用自定
义动画和触发器制作，而很少有人用ＶＢＡ控件实现具有交互性的习题；ＶＢＡ作为Ｏｆｆｉｃｅ系列软件的二次开发
和扩展工具，在课件制作中能够起到很好的辅助作用；以单项选择题为例，介绍了在习题数量较多的情况下，如

何使用ＶＢＡ编程语言和Ａｃｃｅｓｓ数据库相关技术制作符合学习认知规律、自主选择、交互性更好的习题。
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社会信息化的发展使得很多高校引进了大量的先进多媒体教学设施，对于教师而言，要充分的利用这

些设施，则要制作和使用符合学生认知的课件，才能较好的提高相应的教学质量。目前，制作课件的工具有

Ａｕｔｈｏｒｗａｒｅ、Ｆｌａｓｈ、ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ等软件，ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ具有使用简单，易学易用，兼容性好等优点，使其在实际应
用中，深受广大课件制作者的欢迎。据统计，近９０％的老师在课堂教学中不同程度地使用了ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ课件
进行教学，特别是年轻教师使用的频率更高［１］。

有人认为ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ软件在制作具有交互性的习题课件时效果没有其他软件好。很多人为方便起见，在
制作习题时，干脆忽视习题的交互性，直接把习题和相应答题选项输入在幻灯片上。也有人为了加上一些交互

效果，而采用自定义动画和触发器来实现交互效果。自定义动画和触发器在一定程度上实现了交互，但在自主

学习时，学生则不能按照其认知规律进行做题，交互性不强。其实，在ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ课件中，可以利用ＶＢＡ工具来
实现交互性好的习题课件。以单项选择题为例，介绍利用ＶＢＡ工具和Ａｃｃｅｓｓ数据库的相关技术，实现习题课
件中习题数量多的情况下，具有交互性更好、更符合学生自主选择和认知规律的习题课件制作方法。

１　ＶＢＡ简介及在Ｐｏｗｅｒｐｏｉｎｔ２０１０环境下ＶＢＡ编程环境的进入

１．１　ＶＢＡ简介
ＶＢＡ是ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃｆｏｒＡｐｐｌｉｃａｔｉｏｎ的缩写，是微软公司开发的一种应用程序共享的自动化编程语言，用

于ｏｆｆｉｃｅ系列软件功能的二次开发和扩展，被内置在 ｏｆｆｉｃｅ系列软件中。用户利用 ＶＢＡ技术可以极大的增
加Ｏｆｆｉｃｅ系列软件的交互性。它与ＶＢ的开发环境和基本功能相似，不同之处是 ＶＢ程序可以独立运行，而
ＶＢＡ必须依赖与相应的应用程序［２］。



１．２　Ｐｏｗｅｒｐｏｉｎｔ２０１０环境的ＶＢＡ编程
首先，启动Ｐｏｗｅｒｐｏｉｎｔ２０１０，建立一张幻灯片，为了编辑的直观性，可以将幻灯片的版式设置为空白版

式。其次，在Ｐｏｗｅｒｐｏｉｎｔ２０１０的环境中将“开发工具”选项卡调出来，因为ＶＢＡ的相关按钮在“开发工具”选
项卡的相应功能区中，而默认情况下，“开发工具”选项卡是不显示的。

将“开发工具”选项卡调出的方法：单击Ｐｏｗｅｒｐｏｉｎｔ２０１０窗口左上角的“文件”菜单，在相应的下拉菜单中选
择“选项”命令，在出现的ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ选项对话框的左侧列表中选择“自定义功能区”，在右侧“主选项卡”中将
“开发工具”前面的复选框选中，然后单击“确定”，这样在ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ的选项卡中就会出现“开发工具”选项卡。
最后，单击“开发工具”选项卡，利用该选项卡中相应功能区的相关按钮即可进入ＶＢＡ的编辑环境。

２　基于ＶＢＡ和Ａｃｃｅｓｓ数据库的多题量习题的制作

要利用ＶＢＡ和Ａｃｃｅｓｓ数据库制作多题量的交互性较好的习题，需涉及ＶＢＡ和Ａｃｃｅｓｓ数据库进行连接
的相关内容，下面简单介绍ＶＢＡ与Ａｃｃｅｓｓ数据库连接时用到的对象。
２．１　ＶＢＡ与Ａｃｃｅｓｓ数据库的连接

ＶＢＡ与数据库的连接一般采用 ＡＤＯ方式，ＡＤＯ就是 ＡｃｔｉｖｅＸ数据对象。是目前通用的数据库访问
技术［３］。

在ＶＢＡ连接数据库时要用到ＡＤＯ的Ｃｏｎｎｅｃｔｉｏｎ、Ｒｅｃｏｒｄｓｅｔ对象。
（１）Ｃｏｎｎｅｃｔｉｏｎ对象：建立应用程序与数据源的连接。只有连接成功后，Ｒｅｃｏｒｄｓｅｔ对象才能访问某个数

据库［３］。

（２）Ｒｅｃｏｒｄｓｅｔ对象：执行数据访问或ＳＱＬ命令得到动态记录集，它被缓存在内存中［３］。

２．２　设计方法
在制作过程中，可以将ＶＢＡ技术和Ａｃｃｅｓｓ数据库技术相结合，来制作题量大、交互性好且易于管理的

习题。现以单项选择题为例，来说明利用ＶＢＡ和数据库技术实现大题量的设计方法。
在幻灯片中单击“单项选择题练习”按钮，进入图１所示的做题欢迎界面。根据相应的提示，单击欢迎

界面下方的“开始练习”按钮，即可进入做题界面，进行习题练习（图２）。

图１　习题初始界面 图２　单选题做题界面

开始做选择题时，因为是习题的第１题，因此“上一题”按钮不可用，单击“下一题”按钮可进入下一题的
题目，当到达最后一题时，“下一题”按钮不可用，做中间的题目时，两个按钮均可操作。在练习的过程中可

以随时通过单击“结束按钮”和“查看答案”按钮进行结束练习或查看相应题目的参考答案。

通过实例的效果图可以看出，利用这种方法设计的习题，交互性比较好，而且习题管理也非常容易，在

练习时学生可以自主的进行相应的选择，更加符合学生的认知心理。下面介绍具体的实现方法。

（１）利用Ａｃｃｅｓｓ软件制作习题库。将练习的题目信息利用 Ａｃｃｅｓｓ软件制作成题库文件。在例中题库
文件的文件名为ｘｔｋ．ｍｄｂ，保存在Ｄ盘的根目录中。数据库中设计一张数据表ｘｔ用来存储习题的具体信息，
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其结构设计如图３所示。习题库中包含ｔｉｍｕ、ｄＡ、ｄＢ、ｄＣ、ｄＤ和ａｎｓｗｅｒ６个字段，分别表示题目的描述、４个
答案选项和参考答案。

图３　习题库信息 图４　欢迎界面中文字标签（左）和命令按钮属性（右）

（２）在ＶＢＡ编程环境中制作习题的布局界面。
① 制作欢迎界面。在幻灯片编辑环境中，选择“开发工具”选项卡中的“代码”功能区中的“Ｖｉｓｕａｌ

Ｂａｓｉｃ”按钮，进入ＶＢＡ的编程环境。在编程环境中，选择“插入”菜单中的“用户窗体”命令，则在 ＶＢＡ的编
辑环境中插入一个窗体ＵｓｅｒＦｏｒｍ１。选中窗体 ＵｓｅｒＦｏｒｍ１，选择常用工具栏中的“属性窗口”按钮，打开窗体
ＵｓｅｒＦｏｒｍ１的属性窗口，将该窗体的“名称”属性设置为ＸＹ，“ｃａｐｔｉｏｎ”属性设置为空，其他默认。

选择常用工具栏中的“工具箱”按钮，在窗体ＸＹ中制作一个文字标签控件和一个按钮控件，分别设置这
两个控件的属性，具体设置如图４所示。

② 制作习题界面。利用①中介绍的方法，制作习题窗体，将该窗体的“名称属性”设置为ＵｓｅｒＦｏｒｍＸＺＴ，
“Ｃａｐｔｉｏｎ”属性设置为“单项选择题”。

在窗口ＵｓｅｒＦｏｒｍＸＺＴ中插入１个标签控件（其“名称”属性设置为ＬａｂｅｌＴＭ，“Ｃａｐｔｉｏｎ”属性为空）用来显
示题目描述，４个单选按钮控件和相应的４个文字标签控件（单选按钮控件“Ｃａｐｔｉｏｎ”属性设置为空，其他默
认，文字标签控件属性的名称分别设置为 ＬａｂｅｌＤａＡ、ＬａｂｅｌＤａＢ、ＬａｂｅｌＤａＣ、ＬａｂｅｌＤａＤ，“Ｃａｐｔｉｏｎ”属性均为空）
用来显示答题信息，４个命令按钮用来制作“查看答案”、“上一题”、“下一题”和“结束”按钮，“查看答案”按
钮右侧插入１个文字标签控件，用来显示具体的答案。

“查看答案”、“上一题”、“下一题”、“结束”按钮和标签控件的“名称”属性分别设置为 ＢｕｔｔｏｎＣＫＤＡ、
ＢｕｔｔｏｎＳＹＴ、ＢｕｔｔｏｎＸＹＴ、ＢｕｔｔｏｎＪＳ和 ＬａｂｅｌＣＫＤＡ，“Ｃａｐｔｉｏｎ”属性分别设置为“查看答案”、“上一题”、“下一
题”、“结束”和“空”。

将相应的控件按照效果图进行排列，布局好其相应位置。

③ 利用ＶＢＡ实现各控件相应的功能。要实现ＶＢＡ与Ａｃｃｅｓｓ题库的连接，在打开 ＶｉｓｕａｌＢａｓｉｃ编辑器
上，执行“工具”菜单项下的“引用”命令，激活“引用”对话框，从打开的“引用”列表中选择“Ｍｉｃｒｏｓｏｆｔ
ＡｃｔｉｖｅＸＤａｔａＯｂｊｅｃｔｓ２．８Ｌｉｂｒａｒｙ”一项，然后单击“确定”按钮，把它引用到ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ幻灯片中来［４］。

在ＶＢＡ开发环境的左侧，双击ＸＹ窗体，打开其对象编辑窗口，再次双击“开始练习”按钮，进入其代码
编辑窗口。在窗口中输入如下代码：

ＰｒｉｖａｔｅＳｕｂＫＳＢｕｔｔｏｎ＿Ｃｌｉｃｋ（）

ＸＹ．Ｈｉｄｅ

ＵｓｅｒＦｏｒｍＸＺＴ．Ｓｈｏｗ

ＥｎｄＳｕｂ

双击ＵｓｅｒＦｏｒｍＸＺＴ窗体，选择“视图”菜单中的“代码窗

口”切换到该窗体的代码编辑界面。

在界面的最前面，设置以下变量：

ＤｉｍｓｎＡｓＡＤＯＤＢ．Ｒｅｃｏｒｄｓｅｔ

ＤｉｍｃｎＡｓＡＤＯＤＢ．Ｃｏｎｎｅｃｔｉｏｎ

Ｄｉｍ ｒｏｗｎｕｍ Ａｓ Ｉｎｔｅｇｅｒ， ＣｕｒｒｅｎｔＲｏｗ Ａｓ Ｉｎｔｅｇｅｒ，

ＣｕｒｒｅｎｔＮｕｍＡｓＩｎｔｅｇｅｒ

ＤｉｍＸＴ＿Ａｒｒａｙ（１００，５）ＡｓＳｔｒｉｎｇ

在窗体ＵｓｅｒＦｏｒｍＸＺＴ的Ｉｎｉｔｉａｌｉｚｅ过程中输入如下代码：

ＰｒｉｖａｔｅＳｕｂＵｓｅｒＦｏｒｍ＿Ｉｎｉｔｉａｌｉｚｅ（）

ＢｕｔｔｏｎＳＴ．Ｅｎａｂｌｅｄ＝Ｆａｌｓｅ

ＤｉｍｃｏｎｓｔｒｉｎｇＡｓＳｔｒｉｎｇ
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Ｓｅｔｓｎ＝ＮｅｗＡＤＯＤＢ．Ｒｅｃｏｒｄｓｅｔ
Ｓｅｔｃｎ＝ＮｅｗＡＤＯＤＢ．Ｃｏｎｎｅｃｔｉｏｎ
ｃｏｎｓｔｒｉｎｇ＝＂ｐｒｏｖｉｄｅｒ＝ｍｉｃｒｏｓｏｆｔ．ｊｅｔ．ＯＬＥＤＢ．４．０；＂＆＂ｄａｔａ

ｓｏｕｒｃｅ＝＂＆＂ｄ：＼ｘｔｋ．ｍｄｂ＂
ｃｎ．Ｏｐｅｎｃｏｎｓｔｒｉｎｇ
ｓｎ．Ｏｐｅｎ＂ｘｔ＂，ｃｎ，ａｄＯｐｅｎＳｔａｔｉｃ
ＣｕｒｒｅｎｔＲｏｗ＝１
Ｗｉｔｈｓｎ
ＤｏＷｈｉｌｅＮｏｔ．ＥＯＦ
ＸＴ＿Ａｒｒａｙ（ＣｕｒｒｅｎｔＲｏｗ，０）＝ｓｎ．Ｆｉｅｌｄｓ（０）
ＸＴ＿Ａｒｒａｙ（ＣｕｒｒｅｎｔＲｏｗ，１）＝ｓｎ．Ｆｉｅｌｄｓ（１）
ＸＴ＿Ａｒｒａｙ（ＣｕｒｒｅｎｔＲｏｗ，２）＝ｓｎ．Ｆｉｅｌｄｓ（２）
ＸＴ＿Ａｒｒａｙ（ＣｕｒｒｅｎｔＲｏｗ，３）＝ｓｎ．Ｆｉｅｌｄｓ（３）
ＸＴ＿Ａｒｒａｙ（ＣｕｒｒｅｎｔＲｏｗ，４）＝ｓｎ．Ｆｉｅｌｄｓ（４）
ＸＴ＿Ａｒｒａｙ（ＣｕｒｒｅｎｔＲｏｗ，５）＝ｓｎ．Ｆｉｅｌｄｓ（５）
ＣｕｒｒｅｎｔＲｏｗ＝ＣｕｒｒｅｎｔＲｏｗ＋１
．ＭｏｖｅＮｅｘｔ
Ｌｏｏｐ
ｒｏｗｎｕｍ＝ＣｕｒｒｅｎｔＲｏｗ－１
ＥｎｄＷｉｔｈ
ＣｕｒｒｅｎｔＮｕｍ＝１
ＬａｂｅｌＴＭ．Ｃａｐｔｉｏｎ＝ＸＴ＿Ａｒｒａｙ（ＣｕｒｒｅｎｔＮｕｍ，０）
ＬａｂｅｌＤａＡ．Ｃａｐｔｉｏｎ＝ＸＴ＿Ａｒｒａｙ（ＣｕｒｒｅｎｔＮｕｍ，１）
ＬａｂｅｌＤａＢ．Ｃａｐｔｉｏｎ＝ＸＴ＿Ａｒｒａｙ（ＣｕｒｒｅｎｔＮｕｍ，２）
ＬａｂｅｌＤａＣ．Ｃａｐｔｉｏｎ＝ＸＴ＿Ａｒｒａｙ（ＣｕｒｒｅｎｔＮｕｍ，３）
ＬａｂｅｌＤａＤ．Ｃａｐｔｉｏｎ＝ＸＴ＿Ａｒｒａｙ（ＣｕｒｒｅｎｔＮｕｍ，４）
ＥｎｄＳｕｂ
在窗体ＵｓｅｒＦｏｒｍＸＺＴ的“对象窗口”界面中双击“下一题

“，在代码窗口中输入代码：

ＰｒｉｖａｔｅＳｕｂＢｕｔｔｏｎＸＴ＿Ｃｌｉｃｋ（）
ＬａｂｅｌＣＫＤＡ．Ｃａｐｔｉｏｎ＝＂＂
ＢｕｔｔｏｎＳＴ．Ｅｎａｂｌｅｄ＝Ｔｒｕｅ
ＣｕｒｒｅｎｔＮｕｍ＝ＣｕｒｒｅｎｔＮｕｍ＋１
ＩｆＣｕｒｒｅｎｔＮｕｍ＝ｒｏｗｎｕｍＴｈｅｎＢｕｔｔｏｎＸＴ．Ｅｎａｂｌｅｄ＝Ｆａｌｓｅ

ＬａｂｅｌＴＭ．Ｃａｐｔｉｏｎ＝ＸＴ＿Ａｒｒａｙ（ＣｕｒｒｅｎｔＮｕｍ，０）
ＬａｂｅｌＤａＡ．Ｃａｐｔｉｏｎ＝ＸＴ＿Ａｒｒａｙ（ＣｕｒｒｅｎｔＮｕｍ，１）
ＬａｂｅｌＤａＢ．Ｃａｐｔｉｏｎ＝ＸＴ＿Ａｒｒａｙ（ＣｕｒｒｅｎｔＮｕｍ，２）
ＬａｂｅｌＤａＣ．Ｃａｐｔｉｏｎ＝ＸＴ＿Ａｒｒａｙ（ＣｕｒｒｅｎｔＮｕｍ，３）
ＬａｂｅｌＤａＤ．Ｃａｐｔｉｏｎ＝ＸＴ＿Ａｒｒａｙ（ＣｕｒｒｅｎｔＮｕｍ，４）
ＥｎｄＳｕｂ
在窗体ＵｓｅｒＦｏｒｍＸＺＴ的“对象窗口”界面中双击“上一

题”按钮，在代码窗口中输入如下代码：

ＰｒｉｖａｔｅＳｕｂＢｕｔｔｏｎＳＴ＿Ｃｌｉｃｋ（）
ＬａｂｅｌＣＫＤＡ．Ｃａｐｔｉｏｎ＝＂＂
ＢｕｔｔｏｎＸＴ．Ｅｎａｂｌｅｄ＝Ｔｒｕｅ
ＣｕｒｒｅｎｔＮｕｍ＝ＣｕｒｒｅｎｔＮｕｍ－１
ＩｆＣｕｒｒｅｎｔＮｕｍ＜＝１ＴｈｅｎＢｕｔｔｏｎＳＴ．Ｅｎａｂｌｅｄ＝Ｆａｌｓｅ
ＬａｂｅｌＴＭ．Ｃａｐｔｉｏｎ＝ＸＴ＿Ａｒｒａｙ（ＣｕｒｒｅｎｔＮｕｍ，０）
ＬａｂｅｌＤａＡ．Ｃａｐｔｉｏｎ＝ＸＴ＿Ａｒｒａｙ（ＣｕｒｒｅｎｔＮｕｍ，１）
ＬａｂｅｌＤａＢ．Ｃａｐｔｉｏｎ＝ＸＴ＿Ａｒｒａｙ（ＣｕｒｒｅｎｔＮｕｍ，２）
ＬａｂｅｌＤａＣ．Ｃａｐｔｉｏｎ＝ＸＴ＿Ａｒｒａｙ（ＣｕｒｒｅｎｔＮｕｍ，３）
ＬａｂｅｌＤａＤ．Ｃａｐｔｉｏｎ＝ＸＴ＿Ａｒｒａｙ（ＣｕｒｒｅｎｔＮｕｍ，４）
ＥｎｄＳｕｂ
在“结束”按钮的代码窗口中输入如下代码：

ＰｒｉｖａｔｅＳｕｂＢｕｔｔｏｎＪＳ＿Ｃｌｉｃｋ（）
ＵｓｅｒＦｏｒｍＸＺＴ．Ｈｉｄｅ
ＥｎｄＳｕｂ
在“查看答案”按钮的代码窗口中输入如下代码：

ＰｒｉｖａｔｅＳｕｂＢｕｔｔｏｎＣＫＤＡ＿Ｃｌｉｃｋ（）
ＬａｂｅｌＣＫＤＡ．Ｃａｐｔｉｏｎ＝＂答案为：＂＋ＸＴ＿Ａｒｒａｙ（ＣｕｒｒｅｎｔＮｕｍ，５）
ＥｎｄＳｕｂ
最后，在ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ制作的课件幻灯片中制作一个“命令

按钮”控件，设置其名称属性为ＤＸＬＸ，ｃａｐｔｉｏｎ属性为“单项选
择题练习”，其他属性默认。双击该按钮，在其代码窗口中输

入如下代码：

ＰｒｉｖａｔｅＳｕｂＣｏｍｍａｎｄＢｕｔｔｏｎ１＿Ｃｌｉｃｋ（）
ＸＹ．Ｓｈｏｗ
ＥｎｄＳｕｂ

　　注意：要在幻灯片中运行ＶＢＡ开发的代码，必须将 ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ文件保存为“启用宏的演示文稿”类型。
在放映幻灯片中，单击“单项选择题练习”按钮即可进入相应的画面。

３　结束语

ＶＢＡ是为ｏｆｆｉｃｅ设计的，作为ｏｆｆｉｃｅ软件之一的ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ，如果在使用ＰｏｗｅｒＰｏｉｎｔ制作课件时，如果能
与ＶＢＡ编程相结合［５］，充分的利用ＶＢＡ工具，可以使制作出的课件的交互功能得到大大的增强［６］。所介绍

的利用ＶＢＡ和数据库技术针对题量多的情况下做的习题设计，具有易于管理、交互性好的特点，更加符合使
用者的认知学习。
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７６第１２期 仝海燕，等：基于ＶＢＡ和Ａｃｃｅｓｓ数据库的交互性习题的制作


