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CC自党的十五届五中全会首次提出(建设动漫产业)!

党的(十六大报告)第一次明确提出要(积极发展文化事

业和文化产业)!动漫产业和国家文化创意产业两大重要

命题由此提出!尤其是在党的十七届三中全会以后!业界

和理论界对于什么是动漫产业和具有中国特色的文化创

意产业!如何发展动漫产业和文化创意产业等进行了广泛

的研究和讨论!取得了较为丰富的研究成果" 近五年来!

动漫产业已经成长为文化创意产业中发展最快#效益最

好#前景最大的龙头产业" 一方面!我们对动漫产业发展

的积极探索!总结出了许多有价值的经验!也在一定程度

上推动了动漫产业的发展" 另一方面!我国动漫产业的发

展整体还比较滞后!特别是在动漫内容创意上!与美#日#

韩等发达国家仍然存在差距" 作为动漫产业的核心和灵

魂!动漫内容创意研究是推动整个动漫产业发展的引擎和

动力"

笔者主持的 !"#" 年国家社科基金项目(动漫内容创

意产业研究)!是依据指南同题申报而获准的!足见国家对

该领域研究的重视" 我们这组文章从动漫产业文化要素

的结构特点!动漫产业影响力提升策略及动漫产业对未成

年人的影响等层面切入!结合重庆民族文化对动漫产业发

展的作用研究!剖析怪物史瑞克等具体案例!为进一步理

清我国动漫内容创意产业的现状!找到问题!以发达国家

的创作模式为借鉴!找差距!寻规律!提策略!为推动我国

动漫内容创意产业又好又快发展尽绵薄之力"
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动漫产业文化要素的结构策略分析
!
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摘C要!动漫产业文化要素具有不同的结构方式#对这一规律的探索很有必要% 本文立足

于现存的结构方式的梳理总结#提出适合于动漫产业发展的结构策略#着重分析了动漫产业文

化要素的构成规律#为动漫产业发展提供有益的借鉴%
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CC动漫产业文化要素即动漫产业文化中所包含

的各种基本成分!主要包括动漫作品的主题要素#

场景要素#角色要素#背景音乐要素#精神文化要

素#象征符号要素等" 多种动漫文化要素在不同

作品中纵横交错#相互配合#协调统一的排列组

合!才会有一部好的动漫作品的产生"

无数个文化要素在动漫作品相互交叠!在排

列上既有横向发展的!也有纵向排列的!不同的排
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列结构形成了不同叙事风格的动漫作品" 如横向

文化符号的排列的代表有%猫和老鼠&#%喜洋洋

与灰太狼&#%葫芦兄弟&#%蜡笔小新&#%名侦探

柯南&等等!这些动漫作品表达方式或深或浅!每

集短小精悍#每次叙事都是一个单独的个体小故

事!每集自成体系!随时可加入新的动画角色!这

集的结束和下集的开始并无勾连!整体上呈现一

种链状结构!个体与个体间又相对独立" 纵向文

化符号的排列的代表有%怪物史瑞克&#%玩具总

动员&#%蜘蛛侠&等!这些动漫作品叙事相对宏

大!逻辑极为缜密!情节比较复杂!动画制作繁杂!

文化穿透性强!纵向的故事形态上!每集之间存在

必然的因果关系!情节发展终结点的存在受限于其

小说文本文体!时间横量一般都在 HI"LN"" 分钟之

间!相对横向的故事形态!其文化张力延伸性弱"

以%名侦探柯南&和%怪物史瑞克&为例!分别

探讨横向和纵向两个不同叙事结构动漫作品中文

化要素的配比和结构策略!可以对我国动漫产业

的发展提供些许借鉴"

日本动漫作品%名侦探柯南&之所以历久弥

新!与其横向上对文化要素与符号的巧妙排列组

合不无关系" 该作品每集都是一个独立的侦探故

事!每集的流程通常相近*观众同柯南一起探案!

而通常来调查案件的警察破解不了犯人精心设计

的阴谋!案件进入一筹莫展的危机阶段!就在千钧

一发之际!柯南指出了凶手!并且在一步步推演的

严密逻辑中一击制胜!以确凿的证据让犯人彻底

坦白" 如此这般的故事套路乍听起来并无太多新

鲜之感!但是十多年来超过 M"" 多集一直沿用下

来!却始终经久不衰!获得一代受众的拥戴!显然!

不同文化要素的排列组合结构在该作品的吸引力

中发挥了至关重要的作用!大略而论!以下几个特

点不能忽略*

#(场景要素交错叠加" 柯南作品构造出来的

世界!并非脱离现代社会而单独存在!它的场景设

置和当今日本基本相同!许多时候观众可以在作

品中找寻实际生活的存在感!但它又借助想象力

创造出奇异的变奏世界'''真实社会中未必有那

样充满复杂斗争的激烈冲突!或者没有那样强烈

的喜剧元素!可以说%名侦探柯南&的影响世界是

将生活浓缩化!抽取了其中最精彩的部分" 在柯

南的世界里!它的头脑对着不同的案件穿越时空!

游历于世界各地名胜古迹!在柯南带领你破解案

件真相的同时!生动展示了乘坐新干线的速度#游

轮上看夕阳的惬意#游乐场摩天轮上的浪漫#东京

铁塔一览无余的快感#高空飞天密室里的刺激#潜

入海底深处的神秘!你可以时而在竹林古刹中静

思!时而在深山温泉中静谧!时而在夜间坐在山顶

欣赏远处高空的烟火!时而在雪夜想念故去的亡

灵" 柯南动画在让观众感受到集集精彩的场面环

境的同时!也带给了观众无与伦比的精神体验"

从这个角度讲!柯南画风的唯美精致是它长盛不

衰的一个重要因素"

!(知识涉猎领域广泛" 聪明的柯南带给观众

的不仅仅是有趣警醒!还有广博深厚的知识" 动

画中涉及的学科领域广泛!有数理逻辑,%计时引

爆摩天楼&中的路程计算-#物理知识,%通往天国

的倒计时中的重力公式&-#空间思维能力,%滑雪

别墅杀人事件&中的枕木淑石的来源-#艺术修养

知识,%月光杀人事件&中的钢琴知识#剧场版%战

粟的乐谱&中的声乐知识-#文学历史知识,%迷宫

的十字路&中的古代京都历史-等等" 观众在欣

赏动画的同时!发现自己不了解的部分!激发了求

知欲并为此继续观看的兴趣" 这也是%名侦探柯

南&之所以成功的重要原因之一"

H(精妙构思扣人心弦" 作为一部侦探推理小

说!一集一集柯南侦探故事背后的精妙构思是其

成功的核心要素" 每集中柯南周围的配角角色设

定#案件的样式类型#表达的主题#观众读者的诉

求点#设计悬念的方式#如何规划创作频率以及犯

罪的细节程度等等!这一切都是精妙构思的组成

元素" 创作者把握着诱惑观众的钥匙!观众不到

最后一分钟永远猜不透柯南的命运!永远要为他#

为小兰#为灰原痛苦揪心牵肠挂肚" 这就是柯南

最大的魅力" #H 年!MH$ 集!截止到 !""G 年 I 月

份!%名侦探柯南&从第一集一以贯之的主线剧情

不仅没有像很多动漫连载作品一样!随时间消磨

得面目全非!反而节奏更强!更加贴合当初的设

想" 在总体构思上!%名侦探柯南&最大的秘密始

终没有解开" 十几年来!创作者青山刚昌始终保
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留着一个除了他自己以外!谁也猜不到的绝

密'''将柯南变小的黑暗组织幕后老板究竟是

谁" 十几年来!每个柯南迷的神经都被青山刚昌

撩拨得草木皆兵!每当剧情走向一个看似穷途末

路的阶段!每当柯南的真实身份就要被公之于众

无法隐瞒的时刻!创作者总可以在最后一分钟内

拯救柯南的命运!从而摧毁人们自认为抗击打能

力已很强的头脑1#2

"

N(普世价值爱的宣扬" 对于老柯南迷来说!

看侦探柯南感受最深的或许已经不再局限于动画

片中精妙的犯案手法和技巧!柯南其精神主旨是

对人类共有情感'''爱的宣扬才是该剧最终的落

脚点" 人心的复杂!人的七情六欲正是带来各种

案件发生的缘起" 然而柯南动画每次都会回归到

爱的主题!因爱生恨!因爱犯罪!因爱产生嫉妒!因

爱而不愿失去!这些都不是真正的爱" 创作者青

山刚昌在作品中一直传达这样一个观念*保持一

颗沉静的心!为了自己爱的人和爱自己的人勇敢

前行" 凶杀#仇恨!都源于恐惧!源于畸形的欲望!

而战胜这一切的!只有比它们高尚的爱" 正如作

品中柯南所言*犯罪手法终究是人类想出来的谜

题而已33主要人类绞尽脑汁!还是可以得出一

个逻辑性的答案" 但杀人的理由!无论如何我都

不会理解!即使理解了!也永远无法接受"

自从美国梦工厂在 !""# 年将%怪物史瑞克&

搬上银幕后!憨态十足的绿胖子(史瑞克)便成为

全球亿万观众心目中的明星" %怪物史瑞克 #&创

下 N($ 亿美金的全球大卖!%怪物史瑞克 !&更上

了 G(! 亿美金!登上北美票房史上前三名的宝座!

%怪物史瑞克 H&创下全球 $ 亿美金的票房" %怪

物史瑞克 N&于 !"#" 年 $ 月 #I 日登陆内地影院!

以 HR方式上映" 作为该系列的收官之作!以及 $

月暑期档里唯一一部上映的动画电影!虽然一上

映就遭遇到 N 部新片的强力阻击!但是凭借良好

口碑!史瑞克连续三周称雄北美电影票房榜1!2

"

%怪物史瑞克&之所以能够取得这样辉煌的

成就!是有很多成功要素融汇其中的" 无论从影

片的制作技术#故事内容!还是从形象设计等多个

方面看!它无疑都是一部上乘之作"

#(高科技电脑动画的应用

史瑞克的成功很大一部分要归功于高科技电

脑动画的设计!无论是人物形象还是人物动作以

及背景环境和音响效果无不经过精心策划" %怪

物史瑞克&中人物形象非常逼真!几乎可以和真

人影片媲美!人物动作的细节制作也很到位!眼

神#动作随着说话人的语气变化而发生变化!最让

人叹为观止的是人物在说话的时候!口型以及随

之牵动的面部肌肉的运动效果也都是经过科学的

电脑分析!模仿真人说话的情形制作出来的" 而

!"#" 年 M 月'''G 月上映的%怪物史瑞克 N&与前

三部相比!最大的不同就是该片为 HR版片源!让

观众在视觉感受上有了质的飞越" 片中有几处场

景诸如巫女投掷炸弹爆炸!弹片飞到眼前等等把

HR动画的真实感体现的相当到位"

!(动画形象的出色设计

动画形象的设计在动画作品中占据很大比

重!一个好的动画形象可以让影片增色不少!

怪物史瑞克的形象设计是一大特色" 男主人

公是一个妖魔!可他又不是纯粹意义上专做坏事

的妖魔!他和许多好人一样拥有一颗善良的心"

经过动画专家的研究!史瑞克诞生了*上窄下宽的

脸庞!大而鼓的眼睛!塌鼻梁!大鼻子!脑袋脸庞还

支着两个像喇叭一样的耳朵!身躯庞大无比33

这样的形象和童话中的英雄人物相去甚远" 但是

就是这样一个有着一颗善良的心的怪物最终夺得

美人归" 作为系列作品的终结篇!%怪物史瑞克

N&中的贫嘴驴子凭借超强(嘴劲)!让这部完结篇

笑料明显比第三部有所提升!观众观影过程中笑场

频发" 当史瑞克穿越之后首次遇到驴子!驴子便极

力否认跟这个怪物是好朋友!称之为(驴唇不对怪

物嘴)" 史瑞克的风头几乎都被老搭档驴子抢走!

驴子一张嘴!其台词又潮又搞笑!这让该片成为近

年来所有引进动画片中台词最出彩的一部"

H(内容上的独创性

%怪物史瑞克&这部动画片内容的创新之处

在于其故事模本的不落俗套" 首先是关于史莱克

这个动画形象" 故事以他营救公主的整个过程为

主线!但是史瑞克一开始并不是为了伟大的目标

去营救公主!而只是想要回自己的沼泽地!因此才

会被法尔奎德利用!为他找回公主!这样的形象在

"#
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以往的动画片中并不多见1H2

" 其次是影片突破

了英雄救美的传统模式" 在以往的动画片中!英

雄人物非富即贵!要么出身豪门!要么智慧过人!

而且男女主人公都是一见钟情!中间缺少二人感

情的变化和发展" 而%怪物史瑞克&完全打破了

这样的模式!英雄并不帅气!男女主人公并没有一

见钟情私订终身" 公主也最终被定格为一个丑陋

而肥胖的形象!与观众心目中婀娜多姿#魅力四射

的传统定位大相径庭" 但是男女主人公之间最后

还是产生了感情!这感情事随着矛盾冲突和情节

发展的脉络一步一步发生发展起来的" 这样的安

排其实更符合现实社会的生活境况!让观众感觉

真实可信"

%怪物史瑞克 N&给大家讲述了一个看似简单

但经常被我们所忽视的真理!那就是(失去了才

知道珍惜)" 看似平静安逸的生活!但因琐碎且

周而复始变得乏味无聊" 寻求某种刺激生活的念

头从耐不住琐碎的史瑞克心里蔓延开来" 片中时

常有诙谐且带有时代感的辞藻蹦出!比如 (剩

女)#(还房贷)让观众会心一笑" 除了言语的诙

谐外!在观众熟悉的人物性格刻画上也有了大胆

的颠覆!都是通过史瑞克与魔法师侏儒怪签订协

议的那一刻开始" 本想改变平淡的生活!但是不

想!侏儒怪拿走的竟是史瑞克出生的那天!结果整

个遥远王国变得面目全非!侏儒怪成了国王!派出

无数女巫到处搜捕食人魔为奴" 在日出之前史瑞

克若无法获得菲奥纳公主的真爱之吻!他将彻底

消失" 焦急的史瑞克再次初遇好朋友骡子!而肥

猫剑客则变成了菲奥纳公主的宠物肥猫" 在他们

的帮助下!史瑞克竭尽全力赢取菲奥纳公主的芳

心!虽然事态发展远不如想象顺利!但是最终史瑞

克凭借自己的真心与悟出的爱情真谛!在自己即

将烟消玉陨的时候终于感动了菲奥娜!两人深情

相吻!最终咒语解除"

不同的文化符号和要素的排列组合!构成不

同的叙事结构!彰显出相异的文化力" 在不同的

叙事结构和文化语境中!文化符号被不断赋予新

的含义" 一部动画作品中并不是所有的文化要素

一一俱全!而是各有侧重!发挥不一样的文化作用

力" 不同文化要素在不同语境中的叠加!产生文

化增值!不仅可以影响一部作品!甚至还会影响一

个时代" 横向故事形态独立的叙事结构!相对灵

活!可以随时穿插新的角色!可以随时更改故事情

节!这凸显了其柔韧性强的文化张力!而纵向的故

事形态则逻辑严谨!文化渗透性强!关联度高!可

以紧紧吸引原有受众" 相对宏大的叙事结构!使

其新角色的加入要有一定的铺垫和陈述!所以文

化张力相对小一些" 动画作品无论是横向的故事

形态!还是纵向的故事形态!其文化要素的排列组

合都要服从于叙事主旨的需要" 把握好动漫作品

中文化要素的结构策略!是国产动漫成功的重要

条件之一"
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