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地域文化对重庆动漫产业发展作用探析
!

李月起

"重庆工商大学 长江传媒学院%重庆 $"""IL#

摘D要!重庆直辖以来动漫产业取得了较大发展#但与国内外发达城市相比仍存在差距%

重庆应将新兴的动漫产业与巴渝深厚的民族文化紧密结合#建立有地域特色的动漫产业发展

之路% 本文拟通过结合重庆民族文化特点#分析民族文化对动漫产业发展的影响和作用#以及

简要提出在动漫产业发展中遇到的问题和建议%
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DD动漫产业已成为 !# 世纪世界各国大力发展

的一个新的经济增长点" 与美国&日本等成熟动

漫产业非常发达的国家相比!我国的动漫文化产

业还处于初级阶段!属于动漫产业领域的后发国

家!而且面临着国外抢先挖掘创作带有中国传统

文化题材的动漫电影的压力和形势" 因此在发展

动漫产业过程中!我国必须加强挖掘和弘扬民族

特色!将新兴的动漫产业与深厚的民族文化紧密

结合!建立适合我国动漫产业的发展之路"

重庆作为我国西部唯一直辖市!近年来先后

被中央确定为西部地区的重要增长极&长江上游

经济中心&城乡统筹发展综合实验区!!"#" 年成

立了中国第三个国家副省级新区&内陆唯一的国

家级新区---两江新区" 伴随着重庆政治&经济

地位不断提升!重庆迎来了前所未有的发展机遇!

其中动漫产业的发展也取得了长足进步" 重庆市

相继出台了+鼓励和扶持动漫产业发展的实施办

法,&+关于使用重庆市文化产业发展资金鼓励和

扶持动漫产业发展的实施办法,等一系列政策措

施!鼓励和扶持动漫产业的发展" !""L 年 % 月!

国家广电总局命名重庆为(国家动画产业基地)!

陆续建成了视美$影视%动漫基地&天健动漫基

地&茶园动漫基地&高新动漫基地等四大动漫基

地!也先后涌现了一批本土著名动漫企业!动漫产

业的规模与速度&产值与效益发展迅速!但相较于

北京和一些东部沿海城市!重庆动漫产业的发展

由于起步晚&基础薄弱!重庆动漫产业还存在总量

偏小&核心竞争力不强&文化与相关产业融合度不

高等问题" 因此!重庆在发展动漫产业过程中!在

学习&借鉴国内外先进经验的同时!需要充分挖掘

本土地域文化!找准自身特色定位!形成具有独特

的文化价值!促进动漫产业的长足发展"

一$民族文化对动漫艺术的影响和

作用

民族文化蕴涵着丰富的物质文化和精神文

化!来源于中国各族人民在生产&生活中艺术思想
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的积累!来源于带有中国各民族文化特征的审美

意识" 民族传统文化以其独特的审美特征对动漫

艺术的发展有着特殊的美学意义和积极的影响!

如早期的动画片+大闹天宫,&+哪吒闹海,等!故

事题材取决于于中国神话&童话&民间传说和文学

作品!从服饰习俗&环境描绘&人物面貌&性格特征

都是对优秀传统文化的借鉴和对本土现实生活的

提纯"

除+大闹天宫,&+哪吒闹海,外!在中国动画

创作实践和理论研究的历史进程中!对民族文化

的挖掘利用一直是关注和追求的重点!对动漫产

业发展起到非常关键的作用" 早在 #HNL 年!动画

片+骄傲的将军,就借鉴了京戏人物造型设计了

将军的脸谱!在动作设计上也采取了京戏的风格!

突显中国东方艺术对人物审美的意趣风格特征#

!" 世纪 I" 年代上海美术电影制片厂创作的+小

蝌蚪找妈妈,和+牧笛,等水墨动画片!采用中国

画的写意山水画和写意花鸟画的形式!酝酿出独

特的东方艺术视觉#剪纸动画+猴子捞月,使剪纸

造型产生新的视觉质感!创造了一种新的审美趣

味形式!让这一古老的民间传统艺术表现出绚丽

多彩的光芒#+三个和尚,继承了传统的艺术形

式!人物的动作&背景&音乐设计均采用了中国戏

曲的表现形式" 以上例子说明只要充分发扬本民

族的文化传统!就能创造出独特的&民族的也是世

界的文化产品" 因此在动漫创作过程中!我国需

要在民族文化艺术上做足文章!在保持传统特色

的基础上进行创新!将民族文化与动漫题材进行

恰当的融合!充分挖掘兼具民族性和世界性的动

漫题材"

二$重庆地域文化在动漫创作中的

作用

重庆地处中国西部!是中国著名的历史文化

名城!有着得天独厚的大环境!在动漫创作中尤其

应重视对民族传统文化艺术的继承与创新!通过

动漫创作在民族文化元素与现代视觉艺术之间建

立起联结!推动重庆动漫产业不断向前发展!创造

动漫产业新价值"

回顾重庆历史和文化发展进程!我们不难看

到!早在 ! G̀ 万年前的旧石器时代末期!已有人

类在此繁衍生息" 公元前 ## 世纪的商周时期!巴

人建立了巴国" 历经了秦时的巴郡!南北朝时的

楚州!公元 N%# 年隋文帝改楚州为渝州!重庆始简

称(渝)" 公元 ##%H 年!宋光宗升恭州为重庆府!

重庆由此得名" 重庆山川雄秀!人文蕴藉" 古时

民风古朴!素有(质直好义!土风敦厚)&(重迟鲁

钝!俗素朴!无造次辨丽之气)" 古代巴人及其土

著于重庆&川东地区创造了丰富多彩的具有浓郁

地方特色&民族特色和时代特征的古代地域文化!

学界称其为(巴文化)" 而巴文化在与当地的土

著文化的撞击中!吸收&包容了土著文化!发展而

成独具特色&地方色彩浓郁的巴渝文化"

另外!在宋末元初&明末清初&近代抗日战争

及新中国成立后发生的几次大规模移民活动!对

重庆本土文化性格的冲击与交融产生深远的影

响" 不仅使巴蜀地区成为我国著名的移民大省!

而且在多元文化融合背景下使得重庆文化既承续

巴蜀文化传统又兼容多种地域特色" 巴人血勇!

南宋抗蒙!明末抗清!近代抗日等壮怀历史都使这

种不屈与坚韧彪炳于中华史册#雄奇壮美而又不

乏诡异苍茫的三峡孕育了无数(巫山神女)般的

动人传说!鬼城丰都中各种鬼神故事也充满了动

漫题材#红岩精神!三峡移民也彰显了巴渝儿女勇

于牺牲&甘于奉献&吃苦耐劳&坚毅务实的品性!孕

育了重庆独特的文化品格" 重庆还有大足石刻&

武隆卡斯特地貌等世界文化和非物质文化遗产"

这些都是本土动漫人在动漫创作时值得去大力探

索与尝试的题材"

创作与重庆本土民风民俗结合的理念是对差

异性创意原则最好的践行" 在动漫创作过程中!

可形成具有强烈地域色彩的特色!将这些历史典

故和人文遗存经过仔细梳理和适当改造!是拍摄

制作动漫影视片!开发网络游戏!主题游乐园区等

动漫文化产品的绝佳素材" 此外!还可以为音像

制品&玩具&图形知识产权产品等衍生产品的研发

生产提供良好的后续发展空间!从而形成面向国

际国内市场的地域文化特色突出&产品门类齐全&

生命周期长和市场竞争力强的动漫文化产品

体系"
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三$重庆发展以地域文化为特色的动

漫产业问题及建议

从对重庆的历史和文化回顾可以看出!作为

西部城市!重庆有众多已经作为世界文化遗产和

非物质文化遗产的项目!这些文化宝藏的典型性

是我们必须重视的!创作和生产出具有重庆文化

特色的动漫产品是发展重庆动漫产业的重中之

重" 与此同时!我们还要重视重庆作为西部城市

在发展动漫产业过程中所面临的压力和短板" 一

是资金不足!企业投资能力不强" 总的来说!重庆

动漫公司规模目前普遍偏小!自有资金有限!这在

一定程度上制约重庆动漫产业的规模化发展!也

导致动画生产质量不高!缺乏竞争力" 二是复合

型人才短缺" 重庆动漫产业缺乏复合型动漫研发

人才!从事动漫产业研发的各级人员多为(小&

散&弱&差)!未能深度融合!难以形成合力!阻碍

了对民族文化的运用和挖掘" 三是重庆动漫企业

在技术方面与国内外优秀企业相比有很大差距!

与世界原创水平还有相当大的距离!不能将民族

传统文化元素恰如其分&科学合理地融入其中"

四是动漫教育和动漫产业链的基础建设也较为薄

弱!动漫人才后发性力量不足"

对此!重庆要做好重庆动漫产业的未来规划!

尤其应当找准重庆动漫的定位!找出自己的特色!

走差异化竞争的路线" 以重庆已经发展较成功的

动漫企业为依托!以市场需求为导向!对现有动漫

人才&资源进行资产整合!力争形成产业集群!加

速推进重庆市动漫产业的跨越式发展" 在资金方

面!实施积极的财政政策!并借鉴北京&上海等国

内一线城市的做法!与国内外大型企业集团建立

文化产业投资战略联盟!积极创造条件推动文化

企业走上市和资本市场融资之路!解决动漫企业

的中短期资金需求!为重庆走具有民族文化特色

的动漫产业发展之路提供保障"

(参考文献)

'#( 殷俊#谭玲)动漫产业 'V()四川+四川大学出版

社#!""H)

'!( 寇强#夏光富)基于地域特色的重庆动漫题材与产业

发展路向研究'*()新闻界#!"#"!"I")

'G( 刘葵#刘琥)民族文化元素在中国西部动漫产业发展

中的作用探讨'*()新闻界#!"#"!"!")

'$( 何琼)西部民族文化研究'V()民族出版社#!""$)

"责任编辑!朱德东#

-*52% ("*+,431#6*():+("/;'"/.&<,/'("#$:5$*5.,("

!"'3#*'("4"25&*.% =,>,$(13,"*

[_̂ ,7M45

$!"#$$%$&'()*+,-.$//0)1"(+1$)! .#$)*21)* 3-"#)$%$*4()5 6071)-77

8)19-:71+4! .#$)*21)* $"""IL! .#1)(%

!7&*.#6*'

12+-345-3.<.-5].?5+- 5-:,<?(92.<].:73(7.?'(+3(7<<<5-8712+-345-3\78.]7?27],-585'./5?9\,?<?5///.3<\7M

25-: ?27:7>7/+'7: 85?57<.?2+]7.-: .\(+.:)12+-345-3<2+,/: 8/+<7/98+]\5-77]7(35-3.-5].?5+- 5-:,<?(9Q5?2 :77' -.?5+-./5M

?57<8,/?,(7+0;..-: ,̂ .-: '.>7.(+.: Q5?2 (735+-./82.(.8?7(5<?58<0+(.-5].?5+- 5-:,<?(9)62(+,32 <?,:95-3?2782.(.8?7(5<?58<

+012+-345-3.<-.?5+-./5?57<8,/?,(7! ?25<'.'7(.-./9a7<?275-0/,7-87.-: 70078?+0-.?5+-./5?57<8,/?,(7+- .-5].?5+- 5-:,<?(9:7M

>7/+']7-?! \(570/9'+5-?<+,??27'(+\/7]<5- .-5].?5+- 5-:,<?(9:7>7/+']7-?.-: ].W7<<,337<?5+-<)

8,% 9(.2&'

-.?5+-./5?57<8,/?,(7# .-5].?5+- 5-:,<?(9# 0+/W 8,<?+]# 8,/?,(./5-:,<?(9

L

第 ! 期DDDDDDDDDDDDDDD李月起+地域文化对重庆动漫产业发展作用探析


